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Contest letterario Nuvole di Carta 2026 - “Oltre i confini”®

I1 Comitato organizzatore del Piossasco Giochi e Fumetti Festival 2026 (PGF26), con il
patrocinio del Comune e della Biblioteca civica Nuto Revelli di Piossasco e in
collaborazione con Reveri - Piccola Scuola di Narrazione, indice la seconda edizione del
contest letterario di scrittura creativa Nuvole di Carta, centrato sul tema “Oltre 1 confini”.

“Quelli con la mentalita da frontiera cercano di cavarsela da soli. In quello che provano a
fare a volte vedi un riflesso di te stesso.” E aggiunse: “Sono i margini della societa a
definire cio che siamo. E loro sono il margine estremo che pone domande su come tutti noi

dovremmo vivere la vita”.
T. Conover, Cheap Land Colorado

REGOLAMENT

ART. 1 - Finalita e tema del contest

Nuvole di carta intende stimolare la creativita degli autori partecipanti attraverso racconti
che esplorino il concetto di confine in tutte le sue forme: geografico, emotivo, culturale,
tecnologico, fantastico, mentale o simbolico.

Ogni genere narrativo ¢ ammesso (fantasy, fantascienza, contemporaneo, horror, umoristico,
ecc.).

ART. 2 - Requisiti di partecipazione

La partecipazione ¢ libera e aperta a tutti.

Ogni partecipante puo inviare un solo racconto inedito, originale ed in lingua italiana. Non ¢
pero possibile partecipare al concorso con racconti realizzati ricorrendo a software che
generano, integralmente o parzialmente, testi.

Non sono ammessi racconti gia pubblicati, neanche online o autopubblicati.

ART. 3 - Caratteristiche del racconto

e (Genere: ¢ ammesso ogni genere narrativo;

e [unghezza: trai9.000 e i 12.000 caratteri, spazi inclusi;

e Formato: il testo deve essere inviato in formato .pdf, e scritto utilizzando il carattere
Times New Roman, dimensione 12, interlinea 1,5, allineamento Giustificato.

e Ogni racconto deve essere corredato da una sinossi volta a riassumere ’intera trama
del racconto, incluso il finale, presentare 1 personaggi principali e il loro ruolo nella
storia, descrivere il conflitto centrale e la sua evoluzione ed evidenziare 1 temi



principali affrontati dall’opera, senza creare suspense né utilizzare uno stile
promozionale.

ART. 4 - Modalita di invio dei racconti
I racconti dovranno essere inviati via mail a nuvoledicarta@piossascogiochiefumetti.it a
partire dal 15 marzo ed entro e non oltre la mezzanotte del 23 agosto 2026. Tutti i1 racconti
inviati dal 24 agosto 2026 in poi non saranno presi in considerazione.
Nel Modulo di iscrizione al contest (Allegato 1 al presente Regolamento, Sezione A: autori
e autrici maggiorenni; Sezione B: autori e autrici minorenni) il partecipante dovra
specificare:

e Nome e Cognome
Data di nascita
Indirizzo di residenza
Recapito telefonico e indirizzo e-mail
Sinossi del racconto

e Dichiarazione di autenticita del testo e consenso al trattamento dei dati personali
All’interno dei file dei racconti caricati non vanno indicati 1 dati anagrafici degli
autori/autrici.
Il mancato rispetto dei requisiti indicati all’art. 3 e/o la compilazione errata o
incompleta del modulo di iscrizione e/o la partecipazione mediante modalita diversa da
quella indicata all’art. 4 renderanno nulla la partecipazione al contest.
Il materiale inviato non sara restituito. Gli/le autori/autrici sono pertanto invitati/e a tenere
una copia delle proprie opere.
Inoltre, finché la rosa dei finalisti non sara stata resa pubblica (settembre 2026), i/le
partecipanti sono tenuti/e a non diffondere il proprio racconto € a non prestarlo per la
pubblicazione.
Ciascuna opera partecipante al contest resta di completa ed esclusiva proprieta dei rispettivi
autori/autrici.

ART. S - Criteri di valutazione dei racconti

I racconti saranno valutati da una giuria composta da professionisti del settore letterario,
fumettistico e ludico.

I criteri di valutazione dei testi inviati includeranno:

e originalita dell’idea: capacita del racconto di distinguersi per idee, ambientazioni,
personaggi o soluzioni narrative, evitando cliché e schemi prevedibili;

e qualita della scrittura: valutazione dello stile, della correttezza grammaticale e
sintattica, della ricchezza lessicale e della capacita dell’autore di utilizzare la lingua
in modo efficace e coerente;

e Struttura e coerenza narrativa: chiarezza dell’intreccio, solidita della costruzione
narrativa, coerenza interna della storia e buon equilibrio tra inizio, sviluppo e
conclusione;
capacita di sviluppare il tema del contest;

e integrazione efficace nella storia di elementi legati al gioco e/o al fumetto.



Non sara fornito I’esito della valutazione dei racconti che non facciano parte di quelli
oggetto di premiazione.

ART. 6 - Cerimonia di premiazione

La premiazione si terra durante il Piossasco Giochi e Fumetti Festival, che si svolgera
sabato 12 e domenica 13 settembre 2026 a Piossasco (TO). La manifestazione, dedicata al
gioco da tavolo e di ruolo e ai comics, includera anche tavole rotonde su fumetto e narrativa,
oltre a laboratori creativi sul gioco e sull’illustrazione. Ai partecipanti verranno comunicate
in tempo utile via mail le modalita della conclusione e della premiazione del contest (data,
luogo, orario...).

ART. 7 - Premi

La giuria assegnera agli autori dei primi tre racconti classificati un premio inerente alla
lettura e alla scrittura creativa secondo il prospetto che segue. I premi sono offerti in
collaborazione con Reveri - Piccola Scuola di Narrazione, fondata nel 2016 da Anna
Traini, che contribuisce alla definizione e all’erogazione delle opportunita formative
previste per 1 vincitori. La collaborazione con Reveri ¢ finalizzata a valorizzare il talento dei
partecipanti attraverso percorsi didattici e iniziative coerenti con le finalita culturali e
formative di Nuvole di Carta.

1° Lo seuardo e gli attrezzi del Narratore - Corso di scrittura creativa online
premio

2° Narratori di sé - Corso di scrittura autobiografica consapevole online
premio

3° Lettori curiosi - Corso di lettura e analisi di racconti € romanzi online
premio

I corsi si terranno tra 1I’inverno 2026 e la primavera 2027 secondo il calendario stabilito da
Reveri - Piccola Scuola di Narrazione. Per usufruirne, gli autori vincitori dovranno
consultare periodicamente e in autonomia il sito web di Reveri per reperire tutte le
informazioni a riguardo, poi contattare la Scuola per finalizzare ’iscrizione.

ART. 8 - Informazioni aggiuntive

Le decisioni del PGF26 e della Giuria in merito al contest e al suo svolgimento sono
insindacabili e inappellabili.

La partecipazione al contest comporta 1’accettazione di questo regolamento in tutte le sue
parti. Eventuali trasgressioni comporteranno la squalifica dal contest.

Per ulteriori informazioni, € possibile rivolgersi al Comitato organizzatore tramite mail.

Tutela della privacy dei partecipanti
Le generalita che devono essere fornite per partecipare al contest saranno utilizzate

esclusivamente:
e per comunicare i risultati ai/alle partecipanti;


https://www.reveri.it/corso-base/
https://www.reveri.it/base_autobiografia/
https://www.reveri.it/lettoricuriosi_breve/

e per ’invio di materiale promozionale relativo al PGF26 e alle altre attivita/iniziative
di PGF26.
I dati raccolti non verranno in ogni caso comunicati o diffusi a terzi.
Inoltre, con una richiesta tramite mail, sara sempre possibile:
e modificare i dati inviati (es: cambio di indirizzo);
e cancellare 1 dati inviati;
e chiedere che non venga inviato alcun materiale promozionale.



